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Der Himmliche Fahrspaf steht Wieland Schwarzkopf und dii
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precher UIf Martin Koch deutlich im Gesicht

flying saucer entwickelt Attraction
Design fiir KUKA-ROBOcoaster

Industrieroboter
Technologie soll
Entertainment
Sektor erobern

Mit dem KUKA-ROBOcoaster wurde
auf der Interschau 2002 eine einzig-
artige Neuentwicklung prasentiert.
Der High Tech-Ride wurde von Deutsch-
lands fiihrendem Industrieroboter-
bauer Kuka als hoch dynamisches
Gelenkarm-System fiir den Enter-
tainment Bereich entwickelt.

KUKA, Deutschlands Roboterbauer Nr. 1, Wieland

Schwarzkopf und flying saucer arbeiten zusammen an

Produkteinfiihrung. flying saucer entwickelt Attraction Design

fiir KUKA-ROBOcoaster

Bei der Markteinfiihrung setzen die
Produzenten auf das Branchen- und
Vertriebs-Know-how von Wieland
Schwarzkopf und die Kreativitat von
flying saucer,

Ein Gelenkarm mit sechs Freiheits-
graden schwenkt und dreht die Mit-
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fahrer in prdzisen Bewegungen mit
einer Geschwindigkeit bis zu 2 m/s.
Das System ist dhnlich einer Motion
Base frei programmierbar.

Ausgereifte Robotermechanik, Steuer-
ungsintelligenz und fiir die Branche
weiterentwickelte Technologien auf
Seiten des Produzenten KUKA garan-




tieren hohe Sicherheit und Qualitat.
Die Personengondel wird als erprob-
te Komponente vom Fahrgeschafte-
hersteller Wieland Schwarzkopf ge-
liefert.

Aufgabe der Attraction Designer von
flying saucer ist es, mit erganzenden
Ideen fiir Einsatzorte, Erlebnissitu-
ationen und Szenarien zum Erfolg des
Industrieroboters im Freizeitmarkt
beizutragen. ,,Sinnvoll einsetzen kdn-
nen den KUKA-ROBOcoaster alle, die
einem ausgewahlten Publikum ein
exklusives Erlebnis bieten wollen:
Vom Thrill-Ride, bei dem man im ho-
hen Tempo kopfiiber in reale Hauser-
schluchten zu fallen scheint, bis hin
zu hohen Beschleunigungen und Mo-
menten der Schwerelosigkeit eines
Raumflugs sowie themenbezogenen
actionreichen Spielen, die héchste
Prazision und Beweglichkeit erfor-
dern, sind eine Vielzahl von Anwen-
dungsmoglichkeiten denkbar.

Die moglichen Bewegungen sind hier-
bei in einzelnen Bereichen dynami-
scher und von den Auslenkungen her
weitaus grofer als bei einer klassi-
schen Motion Base®, erldutert der
Geschdftsfiithrer von flying saucer
Alexander Bresinsky, der sich auf die
Zusammenarbeit mit den renommier-
ten Partnern freut.

Uber flying saucer:

flying saucer hat sich auf den kreati-
ven Einsatz Neuer Technologien in
Freizeitanlagen, Besucherzentren und

Themenparks spezialisiert. In der
Schnittstellen-Kompetenz liegt die
Starke des Expertenteams mit Sitz in
Berlin und Los Angeles.

Ingenieure, Designer und Program-
mierer arbeiten bei jedem Projekt
eng zusammen. Gemeinsam entwer-
fen sie Konzepte, bewerten Angebote,
entwickeln Inhalte, Dramaturgien, Sze-
nen, Design und kiimmern sich um

wHals iiber Kopf* verleiht der KUKA-ROBOcoaster,

einen noch nie dagewesenen Fahrspaf

die technische Realisation. Zu den Auf-
traggebern zdhlen BRC Imagination
Arts, Tishman Speyer, Sony Enter-
tainment, Pixelpark und Triad.

Der KUKA-ROBOcoaster erinnert in dieser Einstiegsposition, stark an einen Greifenden Arm

Technische Daten vom
KUKA-ROBOcoaster:

* Grundflache 12x11 m

* Auslenkung Hohe 6,50 m

* Sechs Freiheitsgrade, elektrischer
Antrieb

* Maximale Geschwindigkeit 2 m/s

* Kapazitdt 200 kg

* 3 Musiksynchrone Programme
Standard

* 400V 50 Hz 13,5 KVA

* DIN 4112 (TOV Miinchen)

*IP 65

* 3 Jahre Wartungsvertrag incl.
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